Chapitre

13  Jeu

Pour votre divertissement I’ appareil PV contient deux jeux. Cesjeux sont intitulés
Game-1 et Game-2.

. Entrée dans le mode Jeu et sélection d’un jeu

1. Tapez sur I'icéne Menu pour afficher le menu de modes puis tapez sur
Game.

% Game

Ecran de sélection dejeu

2. Tapez sur Game-1 ou Game-2.

. Jeul

® 20

B oo [Level| 5] Tew] T @® Temps

[ ® Bouton de niveau
® Bouton d’ annulation

-® @ Bouton Nouveau Jeu

o ® Piles

3 @ Tas

@ Jeu de cartes
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Chapitre 13 Jeu

Regle du jeu

« Alternez lescartesdansles piles en lesempilant dans|’ ordre descendant,
en alternant les cartes noires et les cartes rouges.

HUEULUL

Placez le 5 noir sur e 6 rouge.

e Tapez sur la carte al’ envers suivante dans une pile pour la retourner
lorsgue vous mettez les cartes retournées sur une autre pile.

« Vous pouvez déplacer toute une pile de cartes pour la mettre sur une
autre pile, dans lamesure ou la premiére carte (haut) de la pile déplacée
est inférieure d'un point et la couleur opposée a la derniére carte (bas)
delapile ou vous voulez mettre les cartes.

< Si I’emplacement d'une pile devient vide lorsque vous déplacez une
pile, vous pouvez mettre un roi ou une pile commengant par un roi acet
emplacement vide.

e Aprésavoir fait tousles jeux possibles avec les piles, tapez sur lejeu de
cartes pour retourner toutes les trois cartes et posez la carte qui est
retournée sur les piles en suivant larégle du jeu ci-dessus si possible.

signifiequelejeu est terminé.

e Chaguefois qu’un as est retourné, posez-le sur un destas sur le coté de
I"écran. 1l y aquatre tas, un pour les coeurs, un pour lestrefles, un pour
les piques et un pour les carreaux.

« Unefoisquevousavez commencé un tas avec un as, continuez d’ empiler
lescartesdans|’ordre: A, 2, 3,4, ...V, D, R.

« Lejeu setermine quand toutes les cartes sont dans leurs tas respectifs 13
(vous avez gagné) ou quand plus aucun jeu n’'est possible alors qu’il
reste encore des cartes, (vous avez perdu).

Pour déplacer une carte ou un tas de cartes
Tirez les cartes pour les déplacer sur I’ écran.
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Niveaux du jeu

Débutant: Lorsgu’ une carte est tapée, ladestination appropriée est mise
en surbrillance pour vousindiquer ou il faut aller.

Intermédiaire: Aucune indication de I’ endroit ou mettre les cartes.

Avancé: Vous ne pouvez annuler que les deux derniéres opérations.

. Jeu 2
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® Jeu al’endroit
® Pile
@ @ Jeu al’envers

Régle du jeu
» Prenez deux cartes dont la somme est égale a13 au bas de lapile. Une
carte au bas de la pile est une carte sur laguelle ne se trouve aucune

autre carte.
* Unroi égale 13 alui seul et peut étre pris sans autre carte.

. . T ¢ .
Tapez sur leroi pour le retlrer.J Touchez 5 et 8 pour lesretirer
(5+8=13).

I CF A

Il n'y aaucune carte sur le 9,
il peut donc étre retiré avec le 4 pour faire 13.

154



Chapitre 13 Jeu

» Aprésavair effectué tous les jeux possibles au bas de la pile, tapez sur
les cartesal’ envers pour retourner la carte suivante au-dessus des cartes
al’envers. Lacarte qui est retournée peut étre tapée avec une carte au
bas de la pile pour obtenir 13.

* Unefois que vous avez fait tous les jeux possibles au bas de la pile et
avec lacarte retournée des cartes al’ envers, tapez sur la carte retournée
puis sur la zone de cartes al’ endroit pour y mettre la carte retournée.
Tapez ensuite sur les cartes al’ envers pour retourner la carte suivante.
Maintenant vous avez trois emplacements de cartes que vous pouvez
combiner pour obtenir 13: le bas delapile, la carte retournée au-dessus
du jeu de cartes al’ envers et la carte sur le jeu de cartes al’ endroit.

» Répétez les étapes ci-dessus jusqu’ a ce que vous déplaciez la derniére
carte du jeu de cartes al’envers sur le jeu de cartes al’endroit. A ce

est terminé.

» Lejeu est terminé lorsgue toutes les cartes sont utilisées (vous avez
gagné) ou quand aucun jeu n’est possible alors qu'il reste encore des
cartes (vous avez perdu).

Niveaux du jeu

Débutant: Lorsque vous tapez sur une carte, la carte qui ajoutée a cette
carte égale 13 est mise en surbrillance. Ce niveau vous permet
aussi de retourner le jeu de cartes a I’ endroit trois fois (pour
obtenir un nouveau jeu de cartes al’ envers) lorsque vous n’ avez
plusde cartesdanslejeu al’ envers.

Avancé  Aucune indication des cartes qui égalent 13. A ce niveau, vous
n'avez droit gu'a un seul jeu de cartes. Vous ne pouvez pas
retourner les cartes al’ endroit.
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. Fonctionnement général

L es opérations suivantes peuvent étre utilisées pour lejeu 1 et lejeu 2.

Pour changer le niveau

Tapez sur Level pour ouvrir un menu de niveaux et tapez sur le niveau
souhaité.

Pour annuler le dernier jeu

Tapez sur (5] Vous ne pouvez annuler que le dernier jeu effectué.

156



