Capitulo

Calculos de ecuaciones

Su calculadora grafica puede realizar los tres tipos de célculos
siguientes:
* Ecuaciones lineales simultaneas

 Ecuaciones de grado alto
« Célculos de resolucion

Desde el menu principal, ingrese el modo EQUA.

Equation

. ion li incéani Select Trre
{SIML} ... {ecuacion lineal con 2 a 30 incégnitas} ETfEimultaneous

« [POLY} ... i d do 2 a 30 F2:Polwnomial
{ } {e(':uaC|ones e gra_ ’o a 30} FEieo]ons
* {SOLV} ... {célculo de resolucion} EIMUFOLAZ 00

4-1 Ecuaciones lineales simultaneas

4-2 Ecuaciones de grado alto

4-3 Calculos de resolucion

4-4  Qué hacer cuando se produce un error

19990401



4-1-1
Ecuaciones lineales simultaneas

4-1 Ecuaciones lineales simultaneas

Descripcion
Puede resolver ecuaciones lineales simultaneas con 2 a 30 incognitas.
« Ecuacion lineal simultanea con dos incognitas:

aixi + bixe =1
X1 + bexe = ¢

« Ecuacion lineal simultanea con tres incégnitas:
aixa + bixe + Cixs = ch
X1 + b2xe + CaXs = 02
asX1 + DaXz + CoXs = Os

Ajustes bésicos
[ 1 Desde el menu principal, ingrese el modo EQUA.
Ejecucion
2. Seleccione el modo SIML (ecuacion simultanea), y especifique el nimero de
incoégnitas (variables).
Puede especificar de 2 a 30 incognitas. Para especificar mas de seis incognitas,
presione (FgJ(n) y luego ingrese un valor.
3. Ingrese secuencialmente los coeficientes.
La celda que se encuentra actualmente seleccionada para el ingreso se encuentra

realzada en brillante. Cada vez que ingresa un coeficiente la parte realzada se
desplaza en la secuencia:

a-hb-c-..an-bh-cn- (nN=2a30)
Como coeficientes también puede ingresar fracciones, niUmeros complejos y valores
asignados a variables.
Puede cancelar el valor que esta ingresando para el coeficiente actual presionando
en cualquier momento antes de presionar (g para almacenar el valor del
coeficiente. Esto retorna al coeficiente que habia antes de haber ingresado cualquier
otra cosa. Si desea también puede ingresar otro valor.
Para cambiar el valor de un coeficiente que ya estaba almacenado presionando [Exg,
mueva el cursor al coeficiente que desea editar. Luego, ingrese el valor que desea
cambiar o presione (F1)(EDIT).
Presionando (F3) (CLR) reposiciona todos los coeficientes a cero.

4. Resuelva las ecuaciones.
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4-1-2
Ecuaciones lineales simultaneas
ee o000
Ejemplo Resolver las ecuaciones lineales simultaneas siguientes para XY,y z
aX+ Yy — 22 =-1
X+ 6y +32=1
-5X+ 4y + zZ=-7
Procedimiento
@ ([ EQUA
@ [EN(SIML) AnArER T +inZ=dn )
<
FAE) 1 u 1 -2 -1
0EEDEORDEODEE g[; A —
D E B EEY -7
OEEFKG@FO ECITIPELAI CLE | [FocA
@ [FE(SOLV)
Pantalla de resultado
andtbn+Che=dn
"
¥ -1
2 g
1
REFT
# Los célculos internos se realizando usando Debido a ésto, la precision se reduce a medida
una mantisa de 15 digitos, pero los resultados que el valor de la determinante se acerca a
se visualizan usando una mantisa de 10 cero. También, las ecuaciones simultaneas con
digitos y un exponente de 2 digitos. tres 0 mas incognitas puede tomar bastante
# Las ecuaciones lineales simultaneas se tiempo para resolverse.
resuelven invirtiendo la matriz que contienen # Si la calculadora no puede encontrar una
los coeficientes de las ecuaciones. Por solucién se produce un error.
ejemplo, a continuacion se muestra la # Luego de completarse un calculo, puede
solucion (X1, X2, y Xs) de una ecuacion lineal presionar (F1) (REPT), cambiar los valores del
simultanea con tres incognitas. coeficiente y luego volver a calcular.
X1 a bt rd
|:ij|=|:azb202:| |:dz:|
X3 a bs cs ds
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4-2-1
Ecuaciones de grado alto

4-2 Ecuaciones de grado alto

Descripcion
Esta calculadora puede usarse para resolver ecuaciones de grado alto tales como
ecuaciones cuadraticas y ecuaciones cubicas.

» Ecuacion cuadratica:
ax +bx+c=0(az0)

» Ecuacion cubica:
af+hb@+cx+d=0(az0)

Ajustes basicos
[ 1. Desde el menu principal, ingrese el modo EQUA.
Ejecucion
2. Seleccione el modo POLY (ecuacién de grado alto), y especifique el grado de la

ecuacion. Puede especificar un grado de 2 a 30. Para especificar un grado mayor a
tres, presione (F3)(n) y luego ingrese un valor.

3. Ingrese secuencialmente los coeficientes.

La celda que se encuentra actualmente seleccionada para el ingreso se encuentra
realzada en brillante. Cada vez que ingresa un coeficiente la parte realzada se
desplaza en la secuencia:

a-b-c- ..

Como coeficientes también puede ingresar fracciones, nUmeros complejos y valores
asignados a variables.

Puede cancelar el valor que esta ingresando para el coeficiente actual presionando
[Esg), en cualquier momento antes de presionar [Exg para almacenar el valor del
coeficiente. Esto retorna al coeficiente que habia antes de ingresar cualquier otra
cosa. Sidesea también puede ingresar otro valor.

Para cambiar el valor de un coeficiente que ya habia almacenado presionando [Exg,
mueva el cursor al coeficiente que desea editar. Luego, ingrese el valor que desea
cambiar o presione (F1)(EDIT).

Presionando (F3) (CLR) reposiciona todos los coeficientes a cero.
4. Resuelva las ecuaciones.

# Los célculos internos se realizando usando # Si la calculadora no puede encontrar una
una mantisa de 15 digitos, pero los solucion se produce un error.
resultados se visualizan usando una mantisa

S - # Luego de completarse un calculo, puede
de 10 digitos y un exponente de 2 digitos.

presionar (F1)(REPT), cambiar los valores del
# Las ecuaciones de tercer grado pueden coeficiente y luego volver a calcular.
tomar un tiempo muy largo para resolverse.
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4-2-2
Ecuaciones de grado alto

o0 000
Ejemplo Resolver la ecuacion cubica.

XE—2X2—X+2=0

Procedimiento

@ [ EQUA
@ [F3(POLY)
FJ)
O UHELEMEIEE R
@ [F8(SoLV)

Pantalla de resultado

and +|'_'IH:”‘: B+ into=8

.

2
REFTI
aH3+bHHE+v;H+d=Ei aH3+bHE+;:H+d=EI
| CIET 3 I[_-I]
2 i
3 -
-1 z2

REFT] REFT

(Soluciones multiples) (Solucién de nimero complejo)
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4-3-1
Calculos de resolucion

4-3 Calculos de resolucion

Descripcion
El modo de calculo de resolucion le permite determinar el valor de cualquier variable en una
férmula, sin tener que pasar a través de la tarea engorrosa de resolver la ecuacion.

Ajustes basicos
[ 1. Desde el menu principal, ingrese el modo EQUA.
Ejecucién
2. Seleccione el modo SOLV (resolucién), e ingrese la ecuacion tal como se escribe.

Si no ingresa un signo de igual, la calculadora supone que la expresion es a la
izquierda del signo de igual, y que hay un cero a la derecha.*

3. En la tabla de variables que aparece sobre la presentacion, ingrese los valores para
cada variable.
También puede especificar los valores para “Upper”y “Lower” para definir los limites
superior e inferior de la gama de soluciones.*?

4. Seleccione la variable para la cual desea resolver para obtener la solucion.
“Lft" y “Rgt” indican los lados izquierdo y derecho que se calculan usando la solucién.*?

*1Siingresa mas de un signo de igual se producira Cuando mas cercana sea la diferencia entre los
un error. valores izquierdo (Lft) y derecho (Rgt) a cero,

*2Sj la solucién cae fuera de la gama menor sera el grado del error en el resultado.
especificada se producira un error. # El mensaje “Retry” aparece sobre la

*3Las soluciones son aproximadas usando el presentacion cuando la calculadora juzga que la
método de Newton. Los valores “Lft" y “Rgt” convergencia no es suficiente para los
se visualizan para la confirmacién, debido a resultados visualizados.

que el método de Newton puede producir
resultados que son la solucion real.
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4-3-2
Calculos de resolucion

Ejemplo Un objeto lanzado al aire con una velocidad inicial V toma un tiempo T

para alcanzar una altura H. Para averiguar la velocidad inicial V
cuando H = 14 (metros), y T = 2 (segundos) y la aceleracion de la
gravedad es G = 9,8 (m/s ?), utilice la férmula siguiente.
H=VT-1/2 GT?

Procedimiento

@ [ EQUA

@ [F3)(SOLV)
(i) (23 (H) () (4 (=) () 2 (V) i) 2(M B O 0 B @
(i) (2] (G) () () (T) (23 (x8)

@ OM@EgH=14)
@@V =0)
@EI(T=2)
@ EIEIG=98)

@ Presione @ para realzar en brillante V = 0, y luego presione (Fg)(SOLV).

Pantalla de resultado

T

- 1-20GTE
.2
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4-4-1
Qué hacer cuando se produce un error

4-4 Queé hacer cuando se produce un error

® Error durante el ingreso de un valor de coeficiente

Presione la tecla para borrar el error y retornar al valor que estaba registrado para el
coeficiente, antes de haber ingresado el valor que ha producido el error. Trate de ingresar
nuevamente un valor nuevo.

® Error durante un célculo

Presione la tecla para borrar el error y visualizar el coeficiente. Trate de ingresar
nuevamente valores para los coeficientes.

4 . .
M Borrando las memorias de ecuaciones
1. Ingrese el modo de célculo de ecuacién (SIML o POLY) que desea usar y
realice la operacion de tecla de funcién para ese modo.

» En el caso del modo SIML ((F1)), utilice las teclas numéricas para especificar el
namero de incognitas.

» En el caso del modo POLY ((F2)), utilice las teclas numéricas para especificar el
grado polinomial.

Si presiona (F3)(SOLV), avance directamente al paso 2.

2. Presione (F2) (DEL-A).

3. Presione [eg(Yes) para borrar las memorias de la ecuacion aplicable o ¢ (No)

9 para cancelar la operacion sin borrar nada. )
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