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ANTES DE USAR LA CALCULADORA
POR PRIMERA VEZ...

En el momento de comprarla, esta calculadora no tiene colocada ninguna de las pilas
principales. Para colocar las pilas cerciérese de realizar el procedimiento siguiente,
reposicione la calculadora, y ajuste el contraste antes de intentar usar la calculadora por
primera vez.

1. Cerciorandose de no presionar accidentalmente la tecla i, deslice el estuche sobre
la calculadora y luego gire la calculadora. Retire la cubierta trasera desde la
calculadora tirando con su dedo en el punto marcado (D).

2. Coloque las cuatro pilas que vienen con la calculadora.

» Cercibrese de que los extremos positivos (+) y negativos (-) de las pilas se orientan
correctamente.

3. Retire la lamina de aislacion en la posicion marcada “BACK UP” tirando en la direccion
indicada por la flecha.

4. Vuelva a colocar la cubierta trasera, asegurandose de que sus lenglietas ingresan en
los orificios marcados @ y coloque la calculadora con el frente hacia arriba. La
calculadora debe activarse automaticamente y realizar la operacion de reposicion de

memoria.
MATH MEMORIES
RN CLEARED !

t Press [MEMU] KEY
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5. Presione (lEN]). EE MATH MEML S
STAT [GEFHTEL|OYHA

+ Si el menu principal que se muestra a la derecha no se 1 LR R
encuentra sobre la presentacion, presione el botén P RECUR (Comlcs E'§<"'F' i |
en la parte trasera de la calculadora para llevar a cabo CAS Jmsaﬁn TUTogLIHK y

la reposicién de la memoria. Juds o HEME
Boton P
6. Utilice las teclas de cursor (®, @, @, ®) para seleccionar el icono SYSTEM y

presione [EXg, y luego presione (F2)( < ) para visualizar la pantalla de ajuste de
contraste.

Contrast

[41Key LIk e
EEEEREEE:
Liaht Lark
IMIT

~

. Ajuste el contraste.

La tecla de cursor ® hace que el contraste de la presentacion sea mas oscura.

La tecla de cursor @ hace que el contraste de la presentacion sea mas clara.

(F1) (INIT) retorna el contraste de la presentacion a su valor fijado por omisién inicial.

8. Para salir del ajuste del contraste de la presentacion, presione [EN]).
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Inicio rapido

Inicio rapido

Bienvenido al mundo de las calculadoras con gréficos.

Inicio rapido no es una clase de preparacion completa, sino que le muestra las
funciones bésicas mas comunes, desde la activacion de la unidad aun hasta las
ecuaciones graficas complejas. Cuando haya finalizado, habra aprendido la operacion
basica de esta calculadora y estara preparado para proceder con el resto de este
manual para aprender el espectro entero de las funciones disponibles.

Cada uno de los pasos de los ejemplos en el inicio rapido se muestran graficamente
para ayudarlo a que pueda seguir las instrucciones de manera rapida y facil. Cuando
necesite ingresar el nimero 57, por ejemplo, hemos indicado de la manera siguiente:

Presione @

Siempre que sea necesario, también hemos incluido ejemplos de lo que debe
aparecer en su pantalla. Si encuentra que su pantalla no coincide con el ejemplo,
puede volver a comenzar desde el principio presionando el botén de “Borrado

completo” .

ACTIVANDO Y DESACTIVANDO LA ALIMENTACION
Para activar la alimentacion de la unidad, presione .

Para desactivar la alimentacion de la unidad, presione |SHIFT .

La alimentacion de la calculadora se desactiva automaticamente si no realiza ninguna
operacioén dentro del tiempo de accionamiento del apagado automatico que
especifique. Puede especificar entre seis minutos a sesenta minutos como tiempo de
accionamiento del apagado automatico.

USANDO LOS MODOS

Esta calculadora le permite realizar una gama amplia de calculos, mediante la simple
seleccion del modo apropiado. Antes de realizar los ejemplos de operacion y calculos
reales, veamos como navegar alrededor de los modos.

Para seleccionar el modo RUN - MAT

b b
1. Presione @] para visualizar el menu principal. ﬁP.fTIHanpr!Eﬁliln{rﬁrﬁM
Tl U
RECUR [COHICE Ea?{L.lﬁFl FRaEM

ot ] [y

=0
CA= ALGEERA| TUTOR |JLIME
oo ] B B o i Bl
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Inicio rapido

2. Utilice las teclas @ @ @ @ o

para realzar en brillante RUN - MAT

y luego presione .

MAT

Esta es la pantalla inicial del modo RUN - MAT,
en donde puede realizar calculos manuales,
calculos con matrices y hacer funcionar
programas.

CALCULOS BASICOS

Con los calculos manuales, las féormulas se ingresan de izquierda a derecha,
exactamente como se escriben en un papel. Con las formulas que incluyen
operadores aritméticos y paréntesis, la calculadora aplica automaticamente la logica
algebraica verdadera para el calculo de los resultados.

Ejemplo: 15 x 3 + 61

1. Presione para reponer a cero la calculadora.

2. Presione 15=3+61

1) E) X (8] (#) (6] (1] (9. 106

MAT
Calculos con paréntesis
Ejemplo: 15 x (3 + 61)
1. Presione 15%3+61

m @ @ @ 15=(3+E612 tae
(6] 1 OJ 9. e

Funciones incorporadas

Esta calculadora incluye un nimero de funciones cientificas incorporadas, incluyendo
funciones logaritmicas y trigopnométricas.

Ejemplo: 25 x sen 45°

jlmportante!
Asegurese de que especifica Deg (grados) como la unidad angular antes de
intentar este ejemplo.
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SET UP

1. Presione (CTRL @ para visualizar la pantalla e re e

BPaw T{Ee EE$?nEGL
de ajustes basicos. Hﬁ;iga s tRad
Eeal
1

CDmPéex Mode
|[CemFIDEC THE= T Ein [OCt ]

Coop
2. Presione@ @ @ @ E] (Deg) para | GIEL

especificar grados como la unidad angular.

3. Presione para borrar el mena.

4. Presione para reponer a cero la unidad.

5. Presione (2] (5] sin) (4] (5] (exg). ZSIN AT eTTeess3

FUNCION DE REPETICION

Con la funcién de repeticion, simplemente presione las teclas @ o] @ para
llamar el Gltimo calculo realizado. Esto llama el calculo de modo que puede realizar
cambios o volver a ejecutar el calculo tal como esta.

Ejemplo: Cambiar el calculo en el tltimo ejemplo (25 x sen 45°) a
(25 x sen 55°).

. Presione @ para visualizar el dltimo calculo.

A

. Presione dos veces @ para mover el cursor (L3) a 4.
. Presione para borrar 4. 2Isin 35 o aToEm111

4. Presione @

. Presione para ejecutar de nuevo el calculo.

N

w

62
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Inicio rapido

CALCULOS FRACCIONARIOS

Para ingresar fracciones en los calculos puede usar la tecla . El simbolo“ 14" se
usa para separar las diferentes partes de una fraccion.

Ejemplo: 1 15/,4 + 37/,

1. Presione .

2. Presione m E] @ L3184 o144
0] (6] #H (B (7] (& -
(9] [exg.

Indica 6 7/144

Convirtiendo una fraccion mixta a una fraccion
impropia

Mientrasa/se visualiza una fraccion mixta sobre la presentacion, presione
C

SHIFT para convertirla a una fracciéon impropia.

dic
Presione nuevamente |SHIFT para convertir de nuevo a una fraccion mixta.

1.15016+37.9
2Ti.144

MAT

Convirtiendo una fraccion a su equivalente decimal

Mientras se muestra una fraccion sobre la presentacion, presione para convertir
a su equivalente decimal.

Presione nuevamente para convertir de nuevo a una fraccion.

1.15016+37,9
c.Bd8511111
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EXPONENTES

Ejemplo: 1250 x 2,065

1. Presione .
2.Presi0nem@@@@a@@-

3. Presione y el indicador ~ aparecera sobre la presentacion.

4. Presione @ . EI"5 sobre la presentacion indica que el 5 es un exponente.

. 125682, a5~5
5. Presione . 463TH. 96297

MAT
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FUNCIONES GRAFICAS

Las capacidades gréficas de esta calculadora hacen que pueda graficar funciones
complejas, usando coordenadas rectangulares (eje horizontal: x; eje vertical: y) o
coordenadas polares (angulo: 8; distancia desde el origen: r).

Todos los ejemplos de gréaficos se realizan comenzando desde el ajuste de la
calculadora en efecto inmediatamente después de una operacion de reposicion.

Ejemplo 1: GraficarY = X(X + 1)(X — 2)

1. Presione @
2. Utilice @ @ @ @ para realzar Er*.:=||=~h Func Y=

en brillante GRPH -TBL, y luego presione . y3:

E] Brach, Fune, E1
P
X671 (=) (2] EXE i
Y&z

4. Presione @(DRAW) o] para dibujar el grafico. }

TRRCEIZ00MER TCHE LU TRELT & |

Ejemplo 2: Determinar las raices de Y = X(X + 1)(X — 2)

1. Presione (G-SLV) para visualizar el menu FETv=rS1
desplegable. E E'E?ETFTL
ZiMin
2 Max U
TRACEIZ00MEETC TRELI [
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Yi=mia+ld(x=221

2. Presione [D (Root). ‘(\l J{
Presione @ para otras raices. r [\j

00T

n=-l =0

Ejemplo 3: Determinar el area limitada por el origen y la raiz X = —1 obtenida para
Y = X(X + 1)(X - 2).

1. Presione (G-SLV)@.

2. Presione (Idx), VI=HiR+12(n-27

/ -l\./ Liv W EF:
=0

n=0

3. Utilice @ para mover el puntero a la ubicacion
en donde X = -1, y luego presione @ . Luego,

utilice @ para mover el puntero a la

. ., . Lo WER=-1 UFFER=0
ubicacion en donde X = 0, y luego presione Fd::=0. U | EEEEEEER
para la gama de integracion, que se convierte

sombreada sobre la presentacion.

19990401




8
Inicio rapido

GRAFICO DOBLE

Con esta funcion puede dividir la presentacion entre dos areas y visualizar dos

graficos sobre la misma pantalla.

Ejemplo: Dibujar los dos graficos siguientes y determinar los puntos de interseccion.

Y1=X(X+1)(X~2)
Y2=X+1,2

SET UP

1. Presione @ @ @ @ @(G+G)

para especificar “G+G” para el ajuste de pantalla
doble.

N
i)
=
)
4]
o
>
)
m
w
(=]

<
c
@

Q
o
-

Q
=
@
[%2]
@
)
2]
o
o
(%]
—
c
>
Q.
s
>
o
%

3. Presione @(DRAW) o] para dibujar los

gréficos.

ZOOM EN RECUADRO

Uariable tREarae
Dram Tyre tConnect
Grarh Func 0k

1mi rarh *
Lerivative $0ff
Backaround fHone 4+

THGIG+GE [T OFF |

ZEL | DEL I TVFE [iHEMIDRAWT |

TRACE EIJIZIHrEKTEnl:-ELU Re-Gl |

(]

Utilice la funcién de zoom (enfoque de detalles) en recuadro para especificar areas de

un grafico para la ampliacién.

1. Presione @](ZOOM) @(Box).
2. Utilice @ @ @ @ para mover el puntero

a una esquina del &rea que desea especificar y
luego presione .

19990401
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Inicio rapido

de nuevo. A medida que lo hace, un recuadro
aparecera sobre la presentacion. Mueva el
puntero de modo que el recuadro encierre el area | l
gue desea ampliar. ¥=-1.EBSAOEUS] %=1l

3. Utiice (@) @ @ (¥ para mover el puntero %/J | [
/1N

4. Presione |EXE], y luego el 4rea ampliada aparecera
en la pantalla inactiva (lado derecho).

TRACEIZ0OMEETCHG-LIRE-GT -

GRAFICO DINAMICO

El gréafico dinamico le permite ver como la forma del grafico es afectada a medida que
el valor asignado a uno de sus coeficientes de su funciéon cambia.

Ejemplo:  Dibujar graficos a medida que el valor del coeficiente “A” cambia en la funcion
siguiente de 1 a 3.

Y = AX?

1. Presione @]
2. Utilice @ @ @ @ para realzar en D'}'I:I-EI'I'IiC- Fumc =

brillante DYNA, y luego presione . ﬁ
Yo
YiE:
SEL IDEL [TVFEIVARIRCLT [ |

3. Ingrese la formula. D
A Y1

(aeen) (x.6) (X67) (3 (ExE)

=tmtal
[l B

SEL IDEL ITYFEVARITRCL]T & |

19990401
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. Presione (VAR) m para asignar un

valor inicial de 1 al coeficiente “A”.

. Presione @(RANG) m @ E]

para especificar la gama e incremento del
cambio en el coeficiente “A”.

. Presione :

. Presione (DYNA) para iniciar el delineado del
grafico dinamico. Los gréaficos se dibujan 10 veces.

19990401

Y1=Rx2
Damii: Lz~ 2H .~ |

ZEL |RAHGISFEED] [BvHAl

Y1=R2
Drrnamic Ranae

Startil
Erpd &3
| pifchsl |

Qe Moment. Please

I

l

Y1=HiE

\{/

A=1
1
Vi=AnE
\/
A=2 l
1
VI=ARE

\{/
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FUNCION DE TABLA

La funcién de tabla hace posible la generacion de una tabla de soluciones a medida
gue se asignan valores diferentes a las variables de una funcion.

Ejemplo: Crear una tabla numérica para la funcién siguiente.

Y =X (X+1)(X=2)

1. Presione @]
2. Utilice @ @ @ @ para realzar en EE!P?—aPh Func 4=

brillante GRPH - TBL, y luego presione @ VI

SEL [DEL [TYFE [GHEMIDEALT T

4. Presione (D)@ (TABL) para generar % "

la tabla numérica. ] :}

g
3 12
| uo

1
ECTTDELAIRE-TIG-CoHIGFLT] [ |

iPara aprender todo acerca de las muchas funciones poderosas de esta calculadora,
lea 'y explore!
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Precauciones en la manipulacion

« Esta calculadora estéa fabricada con componentes electrénicos de precision. No trate de
desarmarla.

* No la deje caer ni tampoco la someta a fuertes impactos.

* No guarde ni deje la calculadora en lugares expuestos a altas temperaturas, humedad o mucha
cantidad de polvo. Cuando se la expone a bajas temperaturas, la calculadora requerird mas
tiempo para la presentacion de las respuestas y la presentacion puede aun llegar a fallar de
operar. La presentacion volvera a la normalidad una vez que la calculadora retorna a una
temperatura normal.

La presentacion se pone en blanco y las teclas no operan durante el procesamiento de los
calculos. Cuando esta operando el teclado, observe la presentacion para asegurarse de que
todas las operaciones se estan realizando correctamente.

Reemplace las pilas principales cada 2 afios, sin tener en cuenta el uso que le haya dado a la
calculadora durante ese periodo. No deje pilas agotadas en el compartimiento de pila. Pueden
tener fugas del electrdlito y dafiar a la unidad.

Mantenga las pilas fuera del alcance de los nifios méas pequefios. Si una pila llega a ser
digerida accidentalmente, consulte inmediatamente con un médico.

Para limpiar la unidad, evite usar liquidos volatiles tales como diluyentes o bencinas. Limpie
con un pafio seco y suave, o con un pafio que haya sido humedecido en una solucién de
detergente neutro y posteriormente exprimido.

Siempre limpie suavemente cuando quita la suciedad de la presentacion para evitar rayarlo.

En ningln caso el fabricante y sus suministradores seran responsables ante cualquier dafio,
gastos, pérdida de lucro, pérdida de ahorros o cualquier otro tipo de dafio que pueda
producirse, debido a la pérdida de datos ocasionados por una falla en el funcionamiento,
reparacion o cambio de pila. Es responsabilidad del usuario preparar registros fisicos de los
datos importantes, para evitar la pérdida total de tales datos.

No descarte las pilas, el panel de cristal liquido u otros componentes incinerandolos.

Cuando aparezca el mensaje “Low Main Batteries!” o el mensaje “Low Backup Battery!” sobre
la presentacion, reemplace las pilas de alimentacién principales o la pila de reserva tan pronto
como sea posible.

Cuando cambia las pilas asegurese que el interruptor de alimentacion esta ajustado a OFF.

Si la calculadora es expuesta a una fuerte descarga electrostatica, los contenidos de su
memoria pueden dafiarse o las teclas pueden dejar de funcionar. En tal caso, realice la
operacion de reposicion completa para borrar la memoria y restaurar la operacion de tecla
normal.

Si la calculadora para de funcionar correctamente por alguna razén, utilice un objeto delgado y
puntiagudo para presionar el boton P en la parte trasera de la calculadora. Tenga en cuenta, sin
embargo, que esto también borra todos los datos en la memoria de la calculadora.

Tenga en cuenta que una fuerte vibracion o impacto durante la ejecucion de un programa

puede ocasionar que la ejecucion se pare, o puede dafiar los contenidos de la memoria de la
calculadora.

Usando la calculadora cerca de un televisor o radio puede ocasionar interferencias en la
recepcion de TV o radio.

Antes de suponer una falla de funcionamiento de la unidad, cerciérese de volver a leer
cuidadosamente este manual y asegurarse de que el problema no se debe a una energia
insuficiente de las pilas, errores de operacion o programacion.
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jAsegurese de guardar registros fisicos de todos los datos

importantes!

La energia baja de las pilas o cambio incorrecto de las pilas que energizan la unidad, puede
ocasionar que los datos almacenados en la memoria se alteren o aun pierdan completamente.
Los datos almacenados también pueden quedar afectados por una fuerte carga electrostatica o
un impacto fuerte. Es responsabilidad del usuario preparar registros fisicos de los datos
importantes, para evitar la pérdida total de tales datos.

En ninglin caso CASIO Computer Co., Ltd. asumira responsabilidades ante terceros por dafios
especiales, colaterales, incidentes o consecuentes que puedan relacionarse u originarse debido
a la compra o uso de estos materiales. También, CASIO Computer Co., Ltd. no se
responsabilizara ante ningn reclamo de ninguna indole que pueda originarse debido al uso de
estos materiales por terceras partes.

* Los contenidos de esta guia del usuario estan sujetos a cambios sin previo aviso.

» Ninguna parte de esta guia del usuario puede ser reproducida bajo ninguna forma sin el
consentimiento expresamente escrito del fabricante.

« Las opciones descritas en el Capitulo 10 de esta guia del usuario pueden no estar
disponibles en ciertas areas geograficas. Para los detalles completos sobre la disponibilidad
en su area, comuniquese con su concesionario o distribuidor CASIO mas cercano.
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Conociendo la unidad — jLea primero ésto!
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2-2  FUNCIONES ESPECIAIES .....vviiiiieeiiii et 2-2-1
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2-4  CAalculos CON fUNCIONES ......c.eeeeiiiieeciiieeiiee et

2-5  CAICUIOS NUMETICOS ...oeiuiiieiiiieeeiiie et ee et e e e

2-6 Célculos con NUMEros COMPIEJOS ........evviiieiiiiiiiieiie e

2-7 Célculos con binarios, octales, decimales y hexadecimales .

2-8 CAICUIOS CON MALICES ...ovveiieiieeiiiie et iee et

Capitulo 3 Funcion de lista

3-1 Ingresando y editando una lista .........ccccceeeiiiiiieeceiiiiiec e 3-1-1
3-2 Manipulacion de datos de liSta ..........ccceveeeiiiiiiiiieiiiiiiee e 3-2-1
3-3 Célculos aritméticos usando listas ........cccceevvveeeeeiiiiiieice e 3-3-1
3-4 Cambiando entre archivos de listas ..........cccccveeeeiiiiiieiceiiiiien e 3-4-1

Capitulo 4 Calculos de ecuaciones

4-1 Ecuaciones lineales SIMUItANEas .........ccccceveeeriiriiiiieeenie e 4-1-1
4-2 Ecuaciones de grado altO ..........coooueiiiiiiiiiiiiiee e 4-2-1
4-3  Calculos de reSOIUCION ........cccueeiiiieeeiiieeeiiee e see e s e e eeeeeieeeenes 4-3-1
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Almacenando un grafico en la memoria de imagen ...........ccccceeenneee.
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Usando [as tablas ..........cueeiiiiiiiiiee e
Graficacion diNAMICA ........ccereiiiee e
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Modos de tutorial y sistema de algebra para computacion

Usando el modo CAS (Sistema de algebra para computacion) ....... 7-1-1
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Precauciones con el sistema algebraico

Programacion
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Usando el menud del SiStEmMa .........c.eeeviiieiiiiiiiieeesie e 9-1-1
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Conociendo la unidad
— iLea primero ésto!

Acerca de la guia del usuario

® [ @)

Lo anterior indica que debe presionar y luego (x3, que serd ingresado como un
simbolo y . Todas las operaciones de ingreso de mdltiples teclas se indican similar a ésto.
Los cambios a mayusculas se muestran seguido por el caracter o mando ingresado en
paréntesis.

eMendus y teclas de funciones

* Muchas de las operaciones realizadas por esta calculadora pueden ejecutarse
presionando las teclas de funciones (F1) a (F§). La operacién asignada a cada tecla de
funcion cambia de acuerdo al modo en el que se encuentra la calculadora, y las
asignaciones de operacion actuales se indican mediante los menus de funciones que
aparecen en la parte inferior de la presentacion.

« Esta guia del usuario indica la operacion actual asignada a una tecla de funcion en
paréntesis, seguido de la marcacion en la cubierta de la tecla para dicha tecla.
(F1) (Comp), por ejemplo, indica que presionando selecciona {Comp}, que también se
indica en el menu de funciones.

« Cuando (>) se indica en el menu de funciones para la tecla (Fg), esto significa que
presionando visualiza la pagina siguiente o la pagina previa de las opciones del
menu.

®Titulos de los menus

« Los titulos de los menUs en esta guia del usuario incluyen la operacion de tecla requerida
para visualizar el menl que se esta explicando. La operacion de tecla para un menu que
se visualiza presionando y luego {MAT} podria mostrarse como: [OPTN]-[MAT].

« Las operaciones de tecla (F6)(>) para cambiar a otra pagina de ment no se muestran en
las operaciones de tecla de titulo de mena.
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Conociendo la unidad

e Graficos

Como regla general, las operaciones con graficos se
muestran en las paginas abiertas, con los ejemplos de
gréficos sobre la pagina del lado derecho. Puede
producir el mismo gréafico en su calculadora realizando
los pasos indicados bajo el procedimiento de gréafico
anterior.

Busque el tipo de gréafico que desea en la pagina del
lado derecho, y luego vaya a la pagina indicada para
ese grafico.

Los pasos bajo el “Procedimiento” siempre utilizan los
ajustes RESET iniciales.

Los numeros de paso en las secciones “Ajustes béasicos” y “Ejecucion” en la pagina del lado
izquierdo corresponden a los nimeros de paso del “Procedimiento” en la pagina del lado
derecho.

Ejemplo:
Péagina de lado izquierdo Péagina de lado derecho
3. Dibujar el gréfico. @ (F8(DRAW)(0 [Ex9)

®| ista de mandos

La lista de mandos del modo de programa (pagina 8-7), proporciona un cuadro de flujo
grafico de los variados menus de teclas de funciones que muestran como llegar al menu
de mandos que necesita.

Ejemplo: La operacion siguiente visualiza Xfct: [VARS] -[FACT] -[Xfct]

e Contenidos de la pagina

Los numeros de pagina de tres partes estan
centrados en la parte superior de cada pagina. El
ndmero de pagina “1-2-3”, por ejemplo, indica el
Capitulo 1, Seccion 2 y pagina 3.

®|nformacion suplementaria

La informacion suplementaria se muestra en la parte inferior de cada pagina en un bloque
“ N (Notas)” .

* Indica una nota acerca de un término que aparece en la misma pagina como la nota.

# Indica una nota que proporciona informacion general acerca de un topico cubierto en la
misma seccion como la nota.
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